Дидактична гра «Правда- неправда» по темі: Археологія. Речові пам’ятки трипільців. Писемні пам’ятки та усна народна творчість, як джерело історичних відомостей.
                                                    5 КЛАС

Вчитель –Британ Г. А.

Правила гри.Учитель називає твердження. Якщо воно правильне- учні ставлять «+», а якщо - ні, то «-«. Гру можна проводити з усім класом, командами або окремими учнями.
1. На  історичній  карті кольорами позначено природні умови місцевості (-).
2. На фізичній карті позначаються напрямки воєнних походів (-).
3. На історичній карті позначаються зміни території і кордони держав (+).
4. Фізична карта відображає події, які відбувалися на певній території у різні етапи її розвитку (-).

5. Історична карта створюється на основі фізичної карти (+).

6. Коротке пояснення того, що зображено на карті, називають її легендою (+).

7. Найдавніші залишки поселення перших людей на території укр.земель виявлені біля селища Мізин на Чернігівщині (-).
8. Давні мисливці виготовляли знаряддя праці  з каменю (+).

9. Перші люди на території України займалися землеробством і мисливством (-).

10. Перші люди збирали їстівні корінці, пагони і плоди, а також полювали (+).

11. Під час розкопок стоянки давніх мисливців у Мізині археологи виявили різноманітні вироби з кістки, рогу та заліза (-).

12. Першою дикою твариною, одомашненою людиною, був собака (+).
